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1. 資訊戰的目的，是要藉資訊科技來加速己方的指管流程，同時減緩敵方的指管流程，以便掌握資訊優勢。「電子戰」在實質上是用來指揮控制作戰，並成為資訊戰爭中一種非常重要的基本作戰樣式。

2. 所謂「電子戰」，是利用電磁波探測、識別敵方信息裝備的電磁頻譜，然後採用多種手段和措施，干擾、阻礙其正常工作，甚至予以破壞或摧毀；同時，保證己方的信息裝備能正常使用電磁頻譜，發揮作戰效能。
3. 電子作戰主要包括電子支援措施(ESM)、電子反制(ECM)和電子反反制(ECCM)。
4. 電子戰主要作戰目標：
1. 獲取軍事情報：
2. 削弱敵方各種高技術兵器的作戰效能：
3. 削弱或癱瘓敵方C4I系統：
4. 保證己方高技術兵器和C4I系統免遭敵方電子作戰的影響：

5. 電子戰運用階層：區分為「戰略性」及「戰術性」兩大類。
6. 戰略性電子戰：包括「情報戰」、「廣播戰」、「謀略戰」。
7. 戰術性電子戰：包括「電子戰支援」、「電子攻擊」、「電子戰防護」。
8. F-35戰機電子戰系統：F-35 的綜合電子戰系統可以為飛機提供全向、寬頻的保護。6 個低可視度電子戰天線被内嵌入飛機結構之中，它們分别被嵌入主翼的前、後緣和水平尾翼的後緣。一個天線能够識别敵方雷達的工作模式，還有兩個天線則可以確定敵對雷達幅射電磁波的入射方向，而另外三個電子戰天線是為四通道寬頻電子戰接收機。
9. 電子戰攻擊裝備：包括「旁立式干擾」及「通信干擾」兩大類。
中共電子戰戰法運用原則：「以靜制動、待蛇出洞」、「隱真示假、出其不意
」、「不斷變換發信源位置」。

10. 運用「雷達」及「電子戰」不僅能先期掌握敵情與戰機，困惑敵人，獲取戰　　　　

術利益。若能與武器結合運用，則更獲得以弱擊強、以寡敵眾之戰果，且對
於總戰略具有決定性的關鍵地位。 
11. 電子戰裝備系統的發展是「現代武器系統」、「戰場結構」與「戰略戰術構想」
的積極反應；而科技的發展也會影響未來之電子戰。
12. 就軍事用途而言：「雷達」的發展與電子戰有密切關係，亦受科技發展影響。
13. 配合天弓飛彈使用的「長白相位陣列雷達」，便是極先進的雷達之一，具有
電子反反制能力。
14. 何謂「雷達」：「雷達」為一種超短波之電子裝備，係利用無線電回波之反射
原理來探測目標之有無，進而決定其方向、距離、高度及特性，以供軍事情
報研判與作戰之參考，以及海空航行之導引與交通管制之實施。
15. 「雷達」系統基本構造：

1. 發射機：用以產生高功率之電磁波訊號。
2. 天線：用以將發射波加以聚焦發射出去或接受反射波加以聚焦後再傳輸至接收機。

3. 接收機：接受並處理天線所接受之反射波，以接受獲取所偵測目標資料

4. 顯示器：用以顯示目標位置、速度等資料，以供觀察、判讀。
16. 二戰以後，雷達發展了單脈衝角度跟蹤、脈衝都卜勒信號處理、合成孔徑和

脈衝壓縮的高解析度、結合敵我識別的組合系統、結合計算機的自動火控系

統、地形迴避和地形跟隨、無源或有源的相位陣列、頻率捷變、多目標探測

與跟蹤等新的雷達體制。

17. 雷達的基本分類：基本區分有「預警雷達」、「搜索雷達」、「照明或追蹤雷達」、

「射控雷達」、「通信雷達」及「測候雷達」。
18. 「脈波雷達系統」：雷達藉由發射和聚集強力的射頻波束，並接收由目標物
所反射回來的射頻能量，來顯示目標的距離、方位、高度、移動速度或綜
合資料的一種電子設備。依發射波形區分，可分為連續波雷達系統及脈波
雷達系統。
19. 「都卜勒雷達」：是利用都卜勒效應測量物體在雷達波束方向上的徑向運動
速度的一種雷達。通常多運用在氣象觀測上，我國自製的IDF經國號戰
機上也是採用此雷達。
20. 「追蹤雷達」：追蹤雷達是以搜索的方式來工作。當雷達偵測到目標時，接
收機持續截收目標的回波，當目標接近雷達到一定距離時，雷達會鎖定目
標，以持續追蹤方式，連續地將目標移動的資料呈現出來。 

21. 「合成孔徑雷達」：（Synthetic Aperture Radar，SAR）又譯成合成口徑雷達，
屬於一種微波成像雷達，也是一種可以產生高解析度圖像的(航空)機載雷
達或(太空)星載雷達。目前則以複雜的雷達數據後處理方法來獲得極窄的有效輻射波束 ，一般安裝在移動的載體上對相對靜止的目標成像，或反之。自合成孔徑雷達發明以來，它被廣泛的應用於遙感和地圖測繪。
22. 「全球鷹」的合成孔徑雷達，獲取的條幅式偵察照片可精確到1米，定點偵
察照片可精確到0.30米。對以每小時20到200千米行駛的地面移動目標，
可精確到7千米。一次任務飛行中，“全球鷹”既可進行大範圍雷達搜索，
又可提供7.4萬平方千米範圍內的光電/紅外圖像，目標定位的圓誤差概率
最小可達20米。裝有1.2米直徑天線的合成孔徑雷達能穿透雲雨等障礙，
能連續的監視運動的目標。
23. 「星載合成孔徑雷達」：星載合成孔徑雷達干涉測量系統是以衛星或太空梭
為遙感平臺，可廣泛應用於地形測量（高精度的數位高程模型的獲取）、
地殼形變（地震位移的測量）、海洋現象和艦船的監測、軍事應用（運動
目標的發現與監視）、森林調查、火山監測、地面沉降和土地利用等。
24. 「三度空間雷達」：即是由四組相位列天線組成，可以迅速確實地指出目標
在空間的 位置；同時還可追蹤多個目標，突破單一目標追蹤的傳統。現
代三D雷達除了基本搜索功能外，還兼顧某種程度之追蹤與戰術輔導之
功能。
25. 「相位陣列雷達」是由一群天線組成的陣列。送往各個天線的訊號的相對相
位經過適當調整，最後會強化訊號在指定方向的強度，且壓抑其他方向的
強度。此技術本來是為射電天文學開發，也為主動雷達所用。
26. 「鋪地爪雷達」是大型的“相位陣列雷達”，主要目標為彈道導彈防禦，有效
偵測距離超過3000公里，日本和韓國也可被納入其偵察範圍內。
27. 國造「天弓飛彈」是目前世界上第三套配備相位陣列雷達的路基型長程防空
系統，具有遠程接戰、全空域、全天候作戰能力，目前擔負台灣地區中、高
空防空，確保戰略目標安全，與愛國者飛彈、鷹式飛彈並列為空軍三大防空
飛彈主力。 
28. 「反雷達」：現代戰爭的成敗取決於電子作戰，而雷達干擾即為電戰的重要
關鍵，其目的在於誘騙雷達接受能防止真正目標遭偵測的干擾信號。
29. 「反雷達飛彈」：是一種利用敵方雷達輻射的電磁波，發現、跟蹤並摧毀目
標的飛彈，也稱「反輻射飛彈」。在近年來的幾場局部戰爭中，美軍都是
用反輻射飛彈摧毀敵方雷達，使其預警系統癱瘓，為大規模突襲行動開路
。我國配備的反雷達飛彈是美國2004年出售的AGM88空對地飛彈。
30. 「雷達干擾」：主要包括雜訊干擾及誘騙干擾兩類。

1. 雜訊干擾：分為定頻、寬頻及掃瞄定點。
2. 誘騙干擾：包含距離閘引離、速度閘引離及角度誘騙干擾。
3. 電腦病毒：也可作為干擾的一種技術。 
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